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1 SADRŽAJNI PLAN

	Red. broj
	Naziv tema u kompleksu
	Broj sati

	
	
	teorija
	vježbe

	1.
	Moja prva web stranica i postavke web stranice
	1
	1

	2.
	Poveznice (linkovi). Sve je u tablicama – elementi stranice
	1
	1

	3.
	Osnove HTML-a – oblik. teksta. Osnove HTML-a - umetanje slika
	1
	1

	4.
	Osobna web stranica - projekt
	0
	2

	5.
	Osobna web stranica – prezentacija i ocjenjivanje
	0
	2


2 PLAN NASTAVNOG PROCESA

2.1 Nastavna jedinica: 
· Osnove HTML-a – umetanje slika
2.2 Koraci nastavnog procesa:

· priprema

· obrada novih sadržaja

· ponavljanje i vježbanje

· provjeravanje

2.3 Cilj nastavne jedinice:  

· biti sposoban primijeniti HTML kod i oznaku slike u kreiranju web stranica
· Usvajanje znanja i vještina pri rješavanju problema izrade web stranica uporabom HTML-a


2.3.1 
Zadaće nastave: 

2.3.1.1 Obrazovne 

· primijeniti HTML kod i oznaku slike

· uočiti dijelove HTML koda na web stranicama

2.3.1.2 Funkcionalne  


· razvijati smisao za logičko zaključivanje, 

· poticati učenike na raščlanjivanje problema
· razvijati sposobnost promatranja i uočavanja
2.3.1.3 Odgojne

· razvijanje samostalnosti u radu

· izgrađivanje individualnog interesa i motivacije

· razvijanje upornosti, odgovornosti, sustavnosti, marljivosti i točnosti u rješavanju zadataka

2.4 Nastavne metode:  


· razgovor

· praktični rad na računalu

· usmeno izlaganje

· pisanje

· demonstracija

2.5 Nastavna sredstva:


· PC računala, projektor, prezentacija, adekvatni softver, zadaci za vježbu, ploča, kreda

2.6 Oblici rada:


· frontalni rad

· individualni rad

2.7 Izvori znanja za pripremanje učenika

· Kralj, L., Kniewald, I., Galešev V., Sokol, G.: Informatika 7, multimedijski udžbenik informatike za 7. razred osnovne škole, SysPrint d.o.o., Zagreb, 2007.

· Brođanac, P., Stjepanek, N., Paleka, I.: Klikni mišem! 7, udžbenik informatike za 7. razred osnovne škole, Školska knjiga, Zagreb, 2007. 
2.8 Izvori znanja za pripremanje nastavnika

· Brođanac, P., Stjepanek, N., Paleka, I.: Klikni mišem! 7, udžbenik informatike za 7. razred osnovne škole, Školska knjiga, Zagreb, 2007. 

· Svetličić, Barišić, Vrhovski, Floriani: www Informatika 7, udžbenik s cd-om za sedmi razred osnovne škole, Profil International, 2007.

· Srdić, I., Hrpka, B., Kadić, G.: Informatika 7, udžbenik za 7. razred informatike, Alfa d.d., Zagreb, 2007.

· Kralj, L., Kniewald, I., Galešev V., Sokol, G.: Informatika 7, multimedijski udžbenik informatike za 7. razred osnovne škole, SysPrint d.o.o., Zagreb, 2007.
2.9 Organizacija nastavnog procesa
	Koraci nastavnog sata
	Sadržaj koraka
	Oblici rada
	Metode
	Sadržajna korelacija

	PRIPREMA
5 min
	Tehnička priprema
	upisati sat u dnevnik, provjeriti ploču i kredu, uključiti projektor i pripremiti prezentaciju
	Frontalni
	Metoda razgovora, praktičnog rada na računalu i demonstracije
	engleski jezik

	1. 
	Sadržajna priprema
	obavijestiti učenike o predmetu nastavnog sata, napisati naslov na ploču, definirati problem, osmisliti rad koji slijedi
	
	
	

	2. 
	Psihološka priprema
	motivirati učenike za novu nastavnu jedinicu
	
	
	

	OBRADA NOVIH SADRŽAJA
10 min
	Ponoviti MS FrontPage. HTML oznaka slike. Svojstvo src, Svojstva height i width. Svojstvo border. Svojstvo alt. Svojstvo align. Primjeri.
	Frontalni, individualni oblik rada
	Metode demonstracije, praktičnog rada na računalu, razgovora i usmenog izlaganja
	engleski jezik, likovna kultura, hrvatski jezik

	VJEŽBANJE
25 min
	Napraviti mapu «Oznaka slike». Nacrtati sliku automobila u programu Bojanje (Paint) i spremiti u mapu pod nazivom «auto.gif». Napisati u programu Blok za pisanje (Notepad) HTML kod i objasniti kako ćemo dodati i isprobati svojstva koja su obrađena, dodatni primjeri
	individualni oblik rada
	Metode demonstracije, praktičnog rada na računalu i razgovora
	engleski jezik, likovna kultura, hrvatski jezik

	ZAVRŠNI DIO SATA

5 min
	Ponavljanje gradiva, postavljanje pitanja, domaća zadaća
	Frontalni, individualni
	Metoda razgovora, praktičnog rada
	engleski jezik


3 Tijek nastavnog procesa

3.1 Priprema

· Učenicima najaviti predmet nastavnog sata i napisati naslov. Pokrenuti prezentaciju i prikazati prvi slajd.
ploča:

Osnove HTML-a – umetanje slika
· Slike dodatno obogaćuju sadržaj web-stranica i utječu na opći izgled. Želite umetnuti sliku na web stranicu i naučiti kako podešavati njezina svojstva? Danas ćemo to naučiti!
· Prikazati drugi slajd i pokazati web stranice o profesoru Baltazaru
· http://www.croatianhistory.net/etf/baltazar.html 

· http://memorabilia.blog.hr/2006/05/1621053959/profesor-baltazar.html 
· http://www.hrt.hr/index.php?id=133&tx_ttnews[tt_news]=37203&tx_ttnews[backPid]=132&cHash=c96744e296 

· Ponoviti umetanje slika u programu MS FrontPage uz prikaz trećeg slajda
3.2 Obrada novih sadržaja

· Pogledati četvrti slajd uz objašnjenje na petom slajdu i zajednički riješiti primjer 1 na šestom slajdu:

·  U HTML-u slike se označavaju oznakom img i nema zatvarajuću oznaku
ploča:

<img svojstva />
· Svojstva slike postavljaju se unutar oznake.
· src – naziv slike koju stavljamo na stranicu

ploča:

<img src=»baltazar.gif» />

· Objašnjenje za sedmi slajd i zajednički riješiti primjer 2 na osmom slajdu:
· height – visina slike u pikselima
· width – širina slike u pikselima

ploča:

<img src=»baltazar.gif» height=100 width=120 />

· Objašnjenje za deveti slajd i zajednički riješiti primjer 3 na desetom slajdu:

· border – širina ruba oko slike

ploča:

<img src=»baltazar.gif» border=2/>

· Objašnjenje za jedanaesti slajd i zajednički riješiti primjer 4 na dvanaestom slajdu:

· alt – određuje tekst koji će se prikazati kad miša zadržimo nekoliko sekundi iznad slike ili ispisuje alternativni tekst unutar okvira slike ako se ne može ispravno prikazati u web-pregledniku

ploča:

<img src=»baltazar.gif» alt=»slika»/>

· Objašnjenje za trinaesti slajd i zajednički riješiti primjer 5 na četrnaestom slajdu:

· align – položaj slike unutar tijela HTML dokumenta. Vrijednost svojstva može biti:

· left – lijevo poravnanje
· right – desno poravnanje
· center – središnje poravnanje

ploča:

<img src=»baltazar.gif» align=right />

· Pokazati primjere s popunjenim svojstvima i najaviti da će poslije današnjeg sata biti i oni u stanju to uraditi.
· http://os-borovo.skole.hr/upload/os-borovo/multistatic/36/imaslika.html
· http://os-borovo.skole.hr/upload/os-borovo/multistatic/37/nemaslika.html
· http://os-borovo.skole.hr/upload/os-borovo/images/multistatic/47/Image/auto.GIF
· http://os-borovo.skole.hr/upload/os-borovo/multistatic/51/baltazar.gif 

· os-borovo.skole.hr  -> Nastava -> Predmeti -> Informatika
3.3 Vježbanje

· Ponoviti pokretanje, spremanje i zatvaranje programa MS FrontPage, Blok za pisanje (Notepad) i Bojanje (Paint).
ploča:

MS FrontPage

Blok za pisanje

Bojanje

· Ponoviti formate slika bmp, jpg, gif

ploča:

bmp, jpg, gif

· Podijeliti listiće na kojima su napisane upute o rješavanju zadataka i zadaci.

· Napraviti mapu «Oznaka slike» u mapi «Moji dokumenti» (My Documents). Pokrenuti program Bojanje i nacrtati sliku automobila visine i širine 100 piksela i spremiti pod nazivom «auto.gif». Otvoriti program Blok za pisanje i rješavati zadatke. Poslije urađenog zadatka spremiti ih pod nazivom «ime i broj zadatka».html u mapu «Oznaka slike». Primjer: kad riješe drugi zadatak dokument spremaju pod nazivom «zadatak2.html». Prvi zadatak riješiti kao primjer pred svima na projektoru.
· Predložak HTML dokumenta za svaki zadatak:

<html>

<head>

<title>Dokument sa slikom</title>

</head>

<body>
Pored mene je:
</body>

</html>
· Zadaci:

· Zadatak 1:

· Napisati oznaku slike «auto.gif».
· <IMG SRC="auto.gif">
· Zadatak 2:

· Napisati oznaku slike «auto.gif» i postaviti visinu i širinu na 80 piksela.

· <IMG SRC="auto.gif" HEIGHT=80 WIDTH=80>
· Zadatak 3:

· Napisati oznaku slike «auto.gif» i postaviti širinu ruba na 5 piksela.
· <IMG SRC="auto.gif" BORDER=5>
· Zadatak 4:

· Napisati oznaku slike «auto.gif» i postaviti alternativni tekst «automobil».

· <IMG SRC="auto.gif" ALT="automobil">
· Zadatak 5:

· Napisati oznaku slike «auto.gif» i postaviti središnje poravnanje.

· <IMG SRC="auto.gif" ALIGN=CENTER>
· Zadatak 6:

· Napisati oznaku slike «auto.gif» i postaviti visinu na 30 i širinu ruba na 10 piksela. 
· <IMG SRC="auto.gif" HEIGHT=30 BORDER=10>
· Zadatak 7:

· Napisati oznaku slike «auto.gif» i postaviti širinu na 150, alternativni tekst «slika automobila» i lijevo poravnanje.

· <IMG SRC="auto.gif" ALT="slika automobila" WIDTH=150 ALIGN=LEFT>
· Zadatak 8:

· Napisati oznaku slike «auto1.gif» i postaviti alternativni tekst «nema automobila». Zaključiti da ako pogriješimo naziv slike ispisuje se alternativni tekst.
· <IMG SRC="auto1.gif" ALT="nema automobila">
· Zadatak 9:

· Napisati oznaku slike «auto.gif» i postaviti visinu i širinu na 100 piksela, širinu ruba na 0 piksela. Zaključiti da je dokument identičan dokumentu iz prvog zadatka. 
· <IMG SRC="auto.gif" HEIGHT=100 WIDTH=100 BORDER=0>
3.4 Završni dio sata

· Ponavljanje 
· Kako glasi oznaka slike? (img) 

· Navedite svojstva oznake slike. (src, height, width, border, alt, align). 

· Svojstvo src i navesti primjer. (<img src=»auto.gif»> 

· Svojstva height i width se mjere u …? (pikselima)

· Što će biti ako svojstvo border stavimo da je 0? (nema ruba, širina je nula) 

· Kako znamo da smo stavili svojstvo alt? (Zadržimo miš iznad slike) 
· Navedite i objasnite vrijednosti svojstva align. (left, right, center)

· Zadaća

Odgovoriti na pitanja učenika.

Za učenike koji žele naučiti više: 
· http://www.ic.ims.hr/office/frontpage2003/27.html 
· Prikazati primjer s prijenosnog računala na operativnom sustavu Ubuntu 9.04. 
· Osmisliti gif animaciju (koristeći www.gifup.com i program Bojanje) po izboru i napraviti web stranicu koristeći HTML kod i oznaku slike.
4 Plan ploče:

	Osnove HTML-a - umetanje slika

	<img svojstva />

<img src=»baltazar.gif» />

<img src=»baltazar.gif» height=100 width=120 />

<img src=»baltazar.gif» border=2/>

<img src=»baltazar.gif» alt=»slika»/>

<img src=»baltazar.gif» align=right />
	MS FrontPage

Blok za pisanje

Bojanje
bmp, jpg, gif


5 Prezentacija
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